LEEVI MUUTTAA -ULKOPELI

Mita tarvitaan?

v’ Kaikenikaisid pelaajia

v’ Leevi tai joku muu hahmo

v’ kartioita, ampaéreita tms, yksi vahemman kuin leikkij6ita on

v’ tilaa rakentaa (esimerkiksi nurmikenttd, joka on sopivan kokoinen
leikkijoiden joukolle)

Tarina leikin aluksi:

v’ Leevi on |6ytanyt mukavan kaupungin tai kyldn, johon hén haluaa
muuttaa. Kaupungissa ei ole kuitenkaan juuri talla hetkelld yhtaan
tyhjaa kotia Leeville. Kaikki leikkijat ovat mukana auttamassa kodin
[6ytymisessa, ja Leevin muuttopaivasta tulee kaikkien yhteinen

kodinvaihtopaiva @

Ennen pelin alkua:

v' Leikin johtaja tai hdnen apulaisensa jakaa kaikille kartion tms.
Leikkijat asettavat "kotinsa” haluamaansa paikkaan pelialueella. N&in
rakennetaan yhdessa kaupunki tai kyla. Tasta eteenpain kodit pysyvat
paikallaan ja ihmiset liikkuvat

v’ Leikin johtaja on ensimmainen ilman kotia. Hanell4 on sylissdan Leevi

Pelin aloitus, eteneminen ja loppu:

v’ Leevi ldhtee liikkeelle ja ilmoittaa toisille kovalla d3nelld ”Leevi
muuttaa”

v’ Kaikkien leikkijoiden Leevin lisdksi taytyy ldhted kodistaan etsimaan
uutta kotia. He asettuvat johonkin tyhjaan kotiin. Voidaan sopia, etta
ei saa menna esimerkiksi [ahimpaan kotiin tai samaan, jossa on jo
asunut

v’ Henkilo, joka ei ehdi |6ytaa tyhjaa kotia on seuraava muuttaja

v’ Leikki lopetetaan, kun sit3 on leikitty tarpeeksi



