ono

Osallistujiensa nékdisen

perhekurssimallin
e KERR OTAA N

Sano jotain
mukavaa mita
olette tehneet

yhdessa perheena.
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sallistujiensa ndkéisen
perhekurssimallin
kehittdmishanke

Sano mika on
sinun mielestasi
parasta teidan
perheessanne.
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Osallistujiensa nakdisen

perhekurssimallin
e KERR OTAA N

Katso oikealla
puolellasi olevaa
pelaajaa silmiin

ja kerro, mista
tykkaat hanessa.

o
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fano

Osallistujiensa nakodisen

perhekurssimallin
o KERR OTAA N

Katso vasemmalla
puolellasi olevaa
pelaajaa silmiin
ja kerro, mista
tykkaat hanessa.

www.lassoreppul.fi



kehitt@mishanke

www.lassoreppul.fi

Osallistujiensa nakodisen

kehittdmishanke

www.lassoreppul.fi

YHTEISTEHTAVA

Miettikdd yhdessé
mika elain voisi olla
teidan perheenne
maskotti, ja miksi?

YHTEISTEHTAVA

Huutakaa yhdessa:
MEIDAN PERHE ON
PARAS!
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TEHTAVA

Kutita vasemmalla
puolellasi olevaa
pelaajaal

TEHTAVA

Kutita oikealla puolellasi
olevaa pelaajaa!
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KERROTAAN

Sano jotain
mukavaa teidan
perheestanne.

2

KERROTAAN

Muut pelaajat saavat
kertoa vuorotellen missa
sina olet todella hyva tai

taitava.
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Osallistujiensa néksisen

perhekurssimallin
kehitt@mishanke

Muut pelaajat saavat
kertoa vuorotellen mika

] ] on sinussa parasta.

www.lassoreppu.fi

a Qf/mv
Osallistujiensa ndksisen
perhekurssimallin (X (X ]
kehittémishanke T E H TAVA

Anna oikealla puolellasi
olevalle pelaajalle pieni

] 2 selk&hieronta tai -silittely.

www.lassoreppul.fi




Qoo
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Osallistujiensa nakodisen
perhekurssimallin
kehitt@mishanke
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YHTEISTEHTAVA

Tee hassu ilme, ja muut
pelaajat tekevat perassa
samanlaisen ilmeen!

Amae
YHTEISTEHTAVA

Suunnitelkaa perheen
yhteinen paiva.
Mita kivaa voisitte tehda
yhdessa? Lopuksi
sopikaa paiva, milloin
toteutatte
suunnitelmanne!
Vinkki: perhepdivéstéa
voi tehdd tavan, kannattaa
merkata kalenteriin

esimerkiksi joka kuukauden
ensimmaéinen lauantai.
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Osallistujiensa nakdisen
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Osallistujiensa nakodisen
perhekurssimallin
kehitt@mishanke
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KERROTAAN

Kuiskaa vasemmalla
puolellasi olevalle
perheenjasenelle mika
elain han voisi olla.

KERROTAAN

Kuiskaa oikealla
puolellasi olevalle
perheenjasenelle mika
elain han voisi olla.
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Osallistujiensa nakodisen
perhekurssimallin
kehitt@mishanke
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YHTEISTEHTAVA

Kertokaa yhdessa lyhyt
tarina niin, etta jokainen
pelaaja sanoo vuorotellen
yhden sanan. Sin& aloitat
sanomalla: olipa,
seuraava |atkaa: kerran,
ja siita tarina jatkuu sana
kerrallaan.

Vinkki: voitte pelata
esimerkiksi niin pitkdan,

ettéd jokainen on sanonut
kymmenen sanaa.

YHTEISTEHTAVA
Koskettakaa

jokainen oikealla
puolellanne olevan
pelaajan nenaa
sormella. Kun kaikkien
sormet ova paikallaan,
sanokaa TOOT!
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perhekurssimallin
kehitt@mishanke
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Osallistujiensa nakodisen
perhekurssimallin
kehitt@mishanke
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KERROTAAN

Kertokaa
jokainen yksi
mukava asia,

mita tanaan
on tapahtunut.

KERROTAAN

Kerro, mité tykk&at
tai haluaisit tehda
oikealla puolellasi
olevan pelaajan
kanssa.
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Osallistujiensa nakdisen
perhekurssimallin
kehitt@mishanke
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KERROTAAN

Kerro, mité tykk&at
tai haluaisit tehda
vasemmalla puolellasi
olevan pelaajan
kanssa.

YHTEISTEHTAVA

Tehkaa
perheestanne
kasal

é €
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Osallistujiensa nakodisen
perhekurssimallin
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JOKERI

Nuorin pelaaja
saa keksia
oman tehtavan!

Vinkki: muu perhe
VoI tarvittaessa
auttaa tehtavéan
keksimisessa.

JOKERI

Vanhin pelaaja
saa keksia
oman tehtavan!

Vinkki: muu perhe
voi tarvittaessa
auttaa tehtavén
keksimisessé.
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Osallistujiensa nakodisen
perhekurssimallin
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YHTEISTEHTAVA
Miettikaa
yhdessé
mika vari

Kuvastaa teidan
perhettdnne parhaiten,

ja miksi?
YHTEISTEHTAVA

Tehkda yhdesséa pieni
‘musiikkiesitys”.
Jokainen tekee jotain
erilaista aanta esimerkiksi
kasillaan, suullaan tai
jaloillaan. Tehkaa kaikki
aanet samaan aikaan,
milt& se kuulostaa”

Vinkki: 4ani voi olla
taputusta, 6rindd, suhahtelua,
ihan mita vaan!
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KERROTAAN

Kertokaa jokainen
lempiruokanne.

KERROTAAN

Kertokaa jokainen
lempiesineenne.
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Osallistujiensa nakdisen
perhekurssimallin
kehitt@mishanke
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KERROTAAN

Kertokaa jokainen
lempivarinne.

KERROTAAN

Kertokaa jokainen
lempipaikkanne.
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Osallistujiensa nékdisen
perhekurssimallin
kehittémishanke
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TEHTAVA

Anna vasemmalla
puolellasi olevalle
pelaajalle pieni
selkahieronta tai -silittely.

YHTEISTEHTAVA

Miettikaa yhdessa,
missa voisi olla ihmisen
naurunappula.

Kun olette keksineet
missa se voisi olla,
K&y sin& painamassa
jokaisen pelaajan
naurunappulaa!





