100 % -LEIKKI

Pelin idea

v Pelin tarkoituksena on, etta perheet kertovat toisilleen, mika on
ollut kivaa kurssin aikana.

Mita tarvitaan?

v Perheita pelaajiksi (1 perhe=1 joukkue)
V' Riittavasti tilaa
v Leikkia voi leikkia seka sisalla ettéa ulkona

Pelin kulku

v Perheet asettuvat yhteen isoon ympyramuodostelmaan. Jos leikkia
leikitdan ulkona, esim. hiekkaan voidaan piirtéda iso ympyréa, jonka
ulkokehélle perheet asettuvat. Sisatiloissa ympyramuodostelman
merkiksi voi laittaa esim. narua.

v Jokainen perhe menee vuorollaan ympyran keskelle ja kertoo
yhden asian / tekemisen, joka heidan mielestaan on ollut kurssilla
kivaa.

v" Muut perheet siirtyvat ympyran ulkokehalta lahemmas keskella
olevaa perhettd sen mukaan, miten paljon he ovat samaa mielta
keskella olevan perheen kanssa. Jos he ovat esim. taysin samaa
mieltad (100 %), he menevat aivan keskella olevan perheen
viereen. Jos he ovat esim. 50 % samaa mieltd, he siirtyvat
ympyran ulkokehélté puolivéliin ympyran keskikohtaa kohti.

v’ Leikkia jatketaan niin kauan, etta jokainen perhe on saanut
vuorollaan kertoa kivaksi kokemansa asian. Jos osallistujat
jaksavat, leikkia voi leikkia useamman kierroksen.



