
 

 

 
100 % -LEIKKI 
 

 

 

 
Pelin idea 
 

✓ Pelin tarkoituksena on, että perheet kertovat toisilleen, mikä on 
ollut kivaa kurssin aikana. 

 
 
Mitä tarvitaan? 
 

✓ Perheitä pelaajiksi (1 perhe=1 joukkue) 
✓ Riittävästi tilaa  
✓ Leikkiä voi leikkiä sekä sisällä että ulkona 

 
 

 

Pelin kulku 
 

✓ Perheet asettuvat yhteen isoon ympyrämuodostelmaan. Jos leikkiä 
leikitään ulkona, esim. hiekkaan voidaan piirtää iso ympyrä, jonka 
ulkokehälle perheet asettuvat. Sisätiloissa ympyrämuodostelman 
merkiksi voi laittaa esim. narua. 

✓ Jokainen perhe menee vuorollaan ympyrän keskelle ja kertoo 
yhden asian / tekemisen, joka heidän mielestään on ollut kurssilla 
kivaa. 

✓ Muut perheet siirtyvät ympyrän ulkokehältä lähemmäs keskellä 
olevaa perhettä sen mukaan, miten paljon he ovat samaa mieltä 
keskellä olevan perheen kanssa. Jos he ovat esim. täysin samaa 
mieltä (100 %), he menevät aivan keskellä olevan perheen 
viereen. Jos he ovat esim. 50 % samaa mieltä, he siirtyvät 
ympyrän ulkokehältä puoliväliin ympyrän keskikohtaa kohti. 

✓ Leikkiä jatketaan niin kauan, että jokainen perhe on saanut 
vuorollaan kertoa kivaksi kokemansa asian. Jos osallistujat 
jaksavat, leikkiä voi leikkiä useamman kierroksen. 


