AFRIKAN TAHTI -ULKOPELI

Mita tarvitaan?

Kaikenikaisia pelaajia joukkueisiin (yksi perhe = yksi joukkue)

Afrikan tahti- kortit ja rahoja

Ennen pelin alkua:

Pelin johtaja jakaa ohjaajille sopivan maaran timantteja ja muita
kortteja. Ohjaajat levittaytyvat pelialueelle.

Pelin johtaja kertoo sdannot: Jokainen ohjaaja edustaa yhta
paikkakuntaa. (Paikkakunnat on mukava nimeta esimerkiksi
perheiden kotipaikan mukaan). Kaikissa paikoissa on tarjolla
timantteja, hevosenkenkia, tyhjia ja rosvoja seka yhdessa
paikassa AFRIKAN TAHTI. Jokainen joukkue saa sata euroa
rahaa.

Yhteisesta lahtomerkista lahdetaan kiertamaan paikkakuntia.
Kun koko perhe on paikalla, niin satasella saa vetaa yhden
kortin ja sen mukaan toimitaan (timanteista rahaa, rosvo vie
rahat, tyhja ei tee mitdan ja hevosenkengasta on hyotya
lopussa). Jos perheelld ei ole rahaa niin ohjaaja voi antaa heille
tehtavan (esimerkiksi kolme kyykkyhyppya, ryhmahali tai yksi
sakeistd Piippolan vaaria).

Kun Afrikan tahti 16ytyy, sen kanssa mennaan pelin johtajan luokse ja pel
paattyy siihen.

Mukautuksia rynman mukaan:
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voidaan sopia, etta kaikki likkuvat kasi kadessa perheyksikkdona
kaikki joukkueet, joilla on hevosenkenké saavat juosta kohti pelin
johtajaa, kun Afrikan tahti 16ytyy

Afrikan tahti otetaan huomaamatta peliin mukaan, kun jonkun aikaa
on jo pelattu

Jos ollaan kaikki kuuloetaisyydella, niin valilla voi huutaa uuden
ohjeen miten liikutaan

jne...
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